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DEUMA - ein Projekt des Leonardo-da-Vinci-Programms (2001-2004)

< 1. Was ist DEUMA? 2 Inhaltsverzeichnis

DEUMA — Deutsch im Maschinenbau ist eine Lern- und Lehrsoftware, die zur
nachhaltigen Starkung und Verbesserung der fachbezogenen Deutschkompetenz
tschechischer, slowakischer und franzosischer Studenten und Auszubildenden im
Industriesektor Maschinenbau entwickelt wurde. DEUMA besteht aus multimedialen
Selbstlernmodulen fiir CD-ROM und Internet, die auch im Verbund mit Prasenzunterricht in
.Blended-Learning-Szenarien“ einsetzbar sind.

Die Selbstlernmodule sind in 10 fachrelevante Themenbereiche eingeteilt, mit denen
Lerner alle vier Fertigkeiten (Sprechen, Schreiben, Horen und Lesen) gezielt einiben kdnnen.
AuRer Ubungen mit sofortigem Korrekturfeedback und Hilfe bietet DEUMA Ubungen, die zur
Kontrolle an den Tutor gesendet werden. So entsteht ein regelmaliger Austausch zwischen
Lernern und Tutoren/Lehrern, der den Fremdsprachenerwerb aktiv unterstitzt. Im
Prasenzunterricht wird dieser Kontakt noch verstarkt, und aulRerdem dient die Prasenzphase
zur realen Kommunikation mit anderen Lernern.

DEUMA ist mit der multimedialen Lern- und Autorensoftware , Telos Language Partner*
erstellt worden, die ein offenes System mit vorprogrammierten Multimediaschablonen bietet.
Das heif3t, dass sowohl Tutor/Lehrer als auch Lerner neue Ubungen erstellen konnen und
somit ihr Lernangebot nach Bedarf erganzen kénnen.
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DEUMA - ein Projekt des Leonardo-da-Vinci-Programms (2001-2004)

< 2. Wie ist DEUMA entstanden? 2 Inhaltsverzeichnis

In Europa erwarten immer mehr Unternehmen von ihren Arbeitskraften gute
fachbezogene Deutschkenntnisse, insbesondere im Bereich Maschinenbau. Wahrend es flr
Wirtschaftsdeutsch viel und didaktisch gutes Lernmaterial auf dem Markt gibt, sind die
Angebote in anderen Fachbereichen eher sparlich und berlcksichtigen die Arbeit mit den
neuen Medien im Unterricht meist nicht.

DEUMA, finanziert durch das Programm Leonardo da Vinci Il zur Férderung der
Sprachkompetenzen im Bereich der Berufsbildung, moéchte helfen, diese Licke fir den
Bereich Maschinenbau zu schlief’en. Da der Bedarf an multimedialen Deutschlernmaterialien
mit Fachbezug Maschinenbau in ganz Europa groR ist, beteiligen sich 11 unterschiedliche
Organisationen aus 5 Landern an dem Projekt mit dem Ziel, in den zustandigen
Partnerlandern die Chancen junger Fachkrafte auf dem Arbeitsmarkt bedeutend zu
verbessern.

Die Projektpartner sind:

e VUT v Brné (Tschechien): Projektmanagement und -koordination
* Eberhard-Karls-Universitat Tubingen (Deutschland)

* Goethe-Institut Prag (Tschechien)

* Vysoka Skola bariska — Technicka univerzita Ostrava (Tschechien)
 Zilinska univerzita (Slowakische Republik)

* Chambre de Commerce et d’'Industrie du Jura (Frankreich)

¢ Technische Universitat Wien (Osterreich)

e Stfedni integrovana skola v Brné (Tschechien)

e S. A Robert Bosch (Frankreich)

* SEM Drasov Siemens Electric Maschines s.r.o. (Tschechien)

* TOS Kufim, a.s. (Tschechien)

© Copyright 2004 DEUMA 4



DEUMA - ein Projekt des Leonardo-da-Vinci-Programms (2001-2004)

< 3. Fur wen ist DEUMA entwickelt worden? 2 inhaltsverzeichnis

DEUMA richtet sich in erster Linie an Studierende und Auszubildende in Berufsschulen,
Fachoberschulen und Universitaten im Bereich Maschinenbau. Auf3erdem kann es auch in der
Aus- und Weiterbildung in Unternehmen, an Handelskammern und in Fortbildungs-
einrichtungen eingesetzt werden.

Um sich in der heutigen Welt zu bewahren, muss der Arbeitnehmer fachsprachliche
Kenntnisse vorweisen — allgemeinsprachliche Fremdsprachenkenntnisse sind nicht mehr
ausreichend. Es wird von ihnen verlangt, dass sie sich in fach- und berufsbezogenen
Situationen angemessen ausdricken. Dies bedeutet, dass der studienbegleitende
Deutschunterricht bzw. der Deutschunterricht an Fach- und Berufsschulen aufer dem
normalen  Fremdsprachenunterricht auch noch Fachinhalte und fachspezifische
Kommunikationsverfahren beinhalten sollte. Im fachbegleitenden Deutschunterricht missen
fachbezogene kommunikative Tatigkeiten entwickelt werden und fachtypische Redemittel
eingelibt werden. Dazu gehoért unter anderem die Arbeit mit fachrelevanten und
berufsbezogenen Textsorten, das Beherrschen des Fachwortschatzes und die Benutzung
fachstiltypischer grammatischer Strukturen.

Da die Zahl der Unterrichtsstunden fir Fachdeutsch in der Regel begrenzt ist, ist es um so
wichtiger, dass die Lernmaterialien und der Lernprozess lernerorientiert sind, und dass Lerner
die Moglichkeit haben, auch auflerhalb des Unterrichts an ihren Sprachkenntnissen zu
arbeiten. Die Software, sei es in Form der CD-ROM oder der Onlineversion, geben dem
Lerner die Mdglichkeit zeit- und raumunabhangig zu lernen. Hilfe- und Korrekturfunktionen
bieten eine sofortige Rickmeldung, und — anders als im Klassenzimmer — kann der Lerner
selbst definieren, wie schnell und in welcher Reihenfolge er arbeiten will. Diese Freiheit erhdht
die Lernmotivation und férdert das autonome Lernen.
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< 4. Woraus besteht DEUMA? 2 Inhaltsverzeichnis

Zehn fur das Fachgebiet Maschinenbau relevante Themenbereiche werden in DEUMA auf
CD-ROM und in der Onlineversion multimedial behandelt.

Die Themenbereiche sind:

e T1: Mathematik,

e T2: Physik,

¢ T3: Werkstoffe,

* T4: Verbindungselemente,

* T5: Maschinenteile: Lager,

e T6: Maschinenteile: Getriebe,

e T7: Maschinenteile: Kolben und Zylinder,
e T8: Werkzeuge und Gerate,

e T9: Technische Gesprache am Telefon,
e T10: Entwicklung eines Produktes.

Jeder Bereich ist in drei bis sieben Module unterteilt, in denen die einzelnen Fertigkeiten
und der Fachwortschatz gezielt eingelbt werden. Dadurch sollen die Lerner die Mdglichkeit
haben, Schlisselqualifikationen zu erwerben, um sich im Beruf fachbezogen verstandlich zu
machen.

Die CD-ROM ist zweisprachig aufgebaut (Ziel- und Ausgangsprache), so dass die Lerner
selbstandig arbeiten kdnnen. Das Anwenderhandbuch und der Begleitkommentar (Lernhilfe),
die das Lehrwerk bietet, sind in Ziel- und Ausgangssprache verfiigbar, damit sich die Lerner
auf die Inhalte konzentrieren kénnen, ohne abgelenkt zu werden. Extensive Wortlisten mit
Ubersetzung in die Ausgangssprache ermdglichen auRerdem ein gezieltes und effektives
Lernen des Fachwortschatzes und vermeiden, dass Missverstandnisse bzw.
Fehlinterpretationen entstehen.
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< 5. Wie arbeitet man mit DEUMA? 2 Inhaltsverzeichnis

Den Kurs kann man im fachbezogenen Deutschunterricht an Berufsschulen und
Fachoberschulen und im studienbegleitenden Fachsprachenunterricht  an
Fachhochschulen und Universitaten im Bereich Maschinenbau sowohl kurstragend als
auch kurserganzend einsetzen. Dank des zweisprachigen Aufbaus (Ziel- und
Ausgangsprache) der CD-ROM eignet sich DEUMA auch fir Selbstlerner. Die Lerner
haben die Mdglichkeit, sich dem Themenbereich oder Schwerpunkt zu widmen, der sie am
meisten interessiert. Dabei kdnnen sie ihren eigenen Weg gehen und ihr eigenes Tempo
wahlen. Sowohl mit der Onlineversion als auch mit der CD-ROM sind sie unabhangig von
Zeit und Ort. Die Lerner kdnnen also selbst entscheiden, wann, wo, was und wie lange sie
lernen. Komplexere Aufgaben kénnen per E-Mail an den Lehrer/Tutor gesendet und
anschlieftend im Unterricht diskutiert werden.

Deuma Ubt alle wichtigen Fertigkeiten, d. h. Lesen, Horen, Schreiben und Sprechen
(inkl. Aussprache), sowie zwei wichtige Bereiche des sprachlichen Wissens — Wortschatz
und Grammatik — ein. Erganzend findet man in den Themenbereichen 9 und 10 Dialoge
und Ubungen, die praktische Abldufe — wie z.B. technische Gesprache und
Produktentwicklung — prasentieren und eintiben.

5.1. Fertigkeiten

LESE- UND HORVERSTEHEN

Da allen Einstiegstexten Ton angebunden ist, handelt es sich um eine Kombination
von Lese- und Hortexten. Durch Animationen werden die Sachverhalte noch zusatzlich
veranschaulicht.

Anhand der Texte Uben die Lerner verschiedene Lese- bzw. Horstile. Gelbt werden
das totale, selegierende sowie globale Lesen und Horen. Das Textverstandnis wird auch
durch visuelles Bildmaterial und Markierungen erleichtert, d. h. jeder Satz, der gerade
gelesen und/oder gehért wird, ist optisch hervorgehoben und von einem Bild bzw. einer
Videosequenz begleitet. Zum gezielten Horverstandnis kann der Text auch ausgeblendet
werden.

Aufgabentypen zum Lese- und Horverstehen:
* Reihenfolge bestimmen (z. B. M2, VU1)
* Richtig-Falsch-Aufgabe (z. B. M2, VU3)
¢ Zuordnung, Satzteile verbinden (z. B. M2, VU2)
e Multiple-choice (z. B. M4, VU3)

HOREN, SPRECHEN UND SCHREIBEN

Bei diesen Aufgaben geht es darum, die Aussprache zu trainieren und die
Rechtschreibung zu Uben.

Aufgabentypen zum Héren, Sprechen und Schreiben:
¢ Nachsprechen (z. B. M2, HU1)
e Lickentext (z. B. M5, HU1)

¢ Hérverstandnis und Lésen einer konkreten Aufgabe (z. B. M3, HU1)
 Diktat (z. B. M2, HU2)
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WORTSCHATZ

In den Wortschatzaufgaben liegt die Konzentration in der gezielten Verbesserung des
Fachwortschatzes.

Aufgabentypen zum Wortschatz:
e Wortliste (z. B. M1. WU1)
e Zuordnung (z. B. M2. WU1)
¢ Lickentext (z. B. M1, WU2)
e Ubersetzung (z. B. M1, WU3
e Schreiblbung (z. B. M2, WU5)

GRAMMATIK

Beim Training der aktiven Sprachbeherrschung steht die Korrektheit der Sprache im
Vordergrund. Ziel ist, bei der Verwendung der bereits bekannten Strukturen mehr
Sicherheit zu bekommen und weitere Anwendungsmadglichkeiten zu lernen.

Aufgabentypen zur Grammatik:

e Zuordnung (z. B. M1, GU1)
» Lickentext (z. B. M1, GU2)
e Schreiblibungen (z. B. M2, GU5)

KOMMUNIKATIONSVERFAHREN

Dieser Teil soll einen Uberblick (iber die fachspezifische Ausdrucksweise bringen, sie
erklaren und einiben.

Aufgabentypen zu den Kommunikationsverfahren:

» Schreiblibungen (z. B. M1, KU1)
¢ Lickentext (z. B. M2, KU1)
e Ubersetzung (z. B. M3. KU1)
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5.2. Beispiellektion

Am Beispiel des Moduls 7 ,Pyramide, Kegel, Zylinder, Kugel® des Themenbereichs
,Mathematik“ werden die Ubungstypologie und die Vorgehensweise von DEUMA am
Beispiel der CD-ROM prasentiert. Im Anwenderhandbuch wird die Bedienung der CD-
ROM detailliert erklart. Auf Englisch und Deutsch ist diese technische Hilfe direkt aus dem
Lernprogramm zuganglich. Fir die anderen Sprachen befindet sich die Hilfedatei auf der
CD-ROM.

Navigation und empfohlene Arbeitsweise fir jeden Aufgabentyp werden im
Begleitkommentar (Lernhilfe) erklart. Zur Lernhilfe gelangt man Uber einen Hyperlink auf
dem Moduluberblick.

Am Anfang jedes Moduls steht die Moduliiberblickseite mit einer Ubersicht aller
Ubungen. Der Lerner kann sich entweder fiir einen vorgeschlagenen Lernpfad
entscheiden, d. h. die Aufgaben der Reihe nach ,abarbeiten® (Taste ,Weiter”), oder je
nach Bedarf diejenigen Themen/Ubungen auswahlen, die fiir ihn relevant sind. Man kann
jederzeit zur thematischen Kurs- oder Modullbersicht wechseln. Die Gliederung der
Module ist durchgehend einheitlich und wird einerseits durch Nummern und Buchstaben
(z.B. TB7, M7), andererseits durch Farben (Einstiegstext - weil, Ho6r- und
Verstehenslibungen - grin, Wortschatz - gelb, Grammatik - blau, Kommunikations-
verfahren - rosa) unterstitzt.

Jede Ubung kann beliebig oft wiederholt werden. Der Lerner bekommt eine sofortige
Rickmeldung in Form von Markierung der richtigen und falschen Antworten, und/oder in
Form einer Statistik (z. B. 3 von 6 richtig). Aulderdem kann sich der Lerner jederzeit die
richtige Lésung zeigen lassen, wobei seine Eingaben beibehalten bleiben und eine
Vergleichsmoglichkeit bieten.

M7 Pyramide, Kegel, Zylinder, Kuge! - Uberblick 5

< Mathematik: Uberblick = weiter
= Lernhilfe CZ D F SK e T
= T7 Einstiegstext mit Video
KEGEL
1 i Hichtig oder Talsch?
3 U3 Multiple-Choice
O=M+G 3wy ?  Wonschatz
e B w7 Wortliste
2 WU Fachwearter (1/2)
# WU2 Verben
G # W3 Fachwirter
Hiaren, Sprechen, Schreiben
# HU1 Hor- & Schreiblibung
Tl
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DEUMA - ein Projekt des Leonardo-da-Vinci-Programms (2001-2004)

EINSTIEGSTEXT (TEXT MIT VISUELLER UNTERSTUTZUNG) 9 Inhaltsverzeichnis

Zuerst wird der Einstiegstext gehort. Jeder Satz, der gelesen wird, wird gleichzeitig
farblich hervorgehoben und visuell begleitet. Es besteht die Moglichkeit, den Wortlaut
auszublenden, so dass der Text nur gehort wird. Dies bietet die Moglichkeit, sich
ausschliel3lich auf das Horverstandnis zu konzentrieren. Die Animationen stellen eine
weitere Verstandnishilfe dar. AuRerdem kann der Lerner den Text nachsprechen oder sich
selbst aufnehmen und hoéren. Als Zusatz- bzw. Hilfsfunktion kann man eine
Textubersetzung aufrufen.

T1 Einstiegstext mit Video =

Zunuck

PYRAMIDE, KEGEL, ZYLINDER, =
KUGEL

= Uberblick M7

I Bald ]:nks sehen Su: eine Pyrarmde. IEEH
PYRAMIDE 3 1:n Trors :

Sp:tzc dcr Pyramude. Die Seiten des n-
| / Ecks heilen Grundkanten, die

Verbindungsstrecken mat der Spitze S

werden Settenkanten genannt. Die

Entfernung der Senkrechten auf die
Grundflache G zur Spitze S bezeichnet man

als Héhe b Sind G und h Grundflache und
n|u] O Hshe der Pyramde. so hat diese das Ef

© Copyright 2004 DEUMA 10
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HOR- UND VERSTEHENSUBUNGEN @ Inhaltsverzeichnis

Diese Ubungen basieren auf dem Einstiegstext und Uben das Textverstandnis.

In der Ubung VU1 wird durch eine Zuordnung das selegierende Héren und Lesen
geubt. Der Lerner soll vom gehorten Text ausgehen und sinngemafl jeweils den
passenden Satzteil in die passende Liicke ziehen. Die Kontrolle der Antworten kann Satz
fur Satz oder fiir die gesamte Ubung erfolgen (die richtigen Antworten leuchten griin, die
falschen rot). AnschlieBend kann der Lerner die falschen Antworten I6schen und die
Ubung wiederholen, oder er kann sich alle richtigen Lésungen zeigen lassen.

VU1 Satzteile verbinden 5

= Uberblick M7 = weiler

Ziehen Sie die Satzteile in die passenden Liicken:

1. Das n-Eck, auf dem die Pyramide steht,

2. Dne Summe der Settenflichen wird als Mantel M bezeichnet,
3. Die Verbindungsstrecken mit der Spitze S

4. Der Kegel darf als spenelle Pyramide angesehen werden

5. Der Ereiszylinder entsteht durch Rotation

6. Die Zylinderoberflache ergibt sich aus der Mantelflache M

Tl (DI R ID
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In der Ubung VU2 wird das Textverstandnis geiibt, wobei der Lerner die richtige
Antwort anklicken muss. Die Lernkontrolle erfolgt durch ein rotes Kreuz fir eine falsche
Antwort, und ein griines Hakchen fir eine richtige Antwort.

I [=]
VU2 Richtig oder falsch? —

= Uberblick M7 = weiter

Khcken Sie die nchtige Antwort an:

1. Die Summe der Settenflichen ward als Oberflache O der Pyramude bezeichnet.
X&ja Conem

2. Die Senkrechte auf die Grundflache G zur Spitze S bezeichnet man als Hshe h.

T ja & & nein

3 Fur die Oberfliche der Pyramde gt O=M + G
J @ja Cnen

4. Der Zylinder ist eme spemelle Form der Pyramide

Cja  nen

Il -. I -k | i

Telos ) €) Ko

In der Ubung VU3 wird das Textverstandnis gelibt, wobei der Lerner von drei
madglichen Antworten die richtige anklicken muss. Die Lernkontrolle erfolgt durch ein rotes
Kreuz fUr eine falsche Antwort, und ein griines Hakchen flr eine richtige Antwort.

vU3 Multiple-Choice m

= Uberblick M7 = weiter zum Wortschatz

Klicken Sie die nchiige Antwort an:
1. Das n-Eck, auf dem die Pyramade steht, heilit
 Deckflache D
v & Grundflache G
" Polyeder.

Ll

2. Die Verbindungsstrecken mut der Spitze S~nennt man
" Seitenkanten
K & Grnundlkanten
" Deckflachenkanten

3. Als speqelle Form der Pyramide darf ¢ die Eugel angesehen werden
¢ der Zylinder

Telo DI ECHE
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DEUMA - ein Projekt des Leonardo-da-Vinci-Programms (2001-2004)

WORTSCHATZ < Inhaltsverzeichnis

In der Wortliste W7 steht dem Lerner eine Liste von Fachwértern mit der Ubersetzung
in die Ausgangssprache zur Verfigung, einschlielllich der grammatischen Informationen
(Genitiv- und Pluralendungen bei Substantiven, Rektion der Verben, bzw. Verbindungen
mit Prapositionen, unregelmaflige Formen der Verben usw.). Der Lerner kann sich die
Warter anhoren, sich selbst aufnehmen, anhdren und dadurch seine Aussprache tben.

W7 Wortliste
= Uberblick M7 = weiter
Uben Sie den Wortschatzz PYRAMIDE, KEGEL, ZYLINDER, KUGEL ﬂ
e Entfermung, -, -en vzdalenost
e Senkrechte, -en, -en kolmice
ansehen als povaiovat za
etwas wird angesehen als NEco je povaZovino m néco
e Drehung, -, -en otafeni
die Drehung um die Seite otafeni kolem strany
5 Volumen, -5, - objem
r Rauminhalt, -5, -e objem
entsprechen (3.p.) odpovidat (¢emu)
dem Umfang entsprechen odpovidat ebvadu
sich ergeben vyplyvat |
es ergibt sich ans. vyplyvaz ... =]
el ) =) B ) &)
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In der Ubung WU1 sollen die Fachwdrter in einem Liickentext ergénzt werden. Die
Satze basieren auf dem Einstiegstext. Die Lernkontrolle erfolgt wieder durch farbliche
Unterscheidung, die richtigen Antworten leuchten grin, die falschen rot.

w1 Fachworter (1 von 2) :_

= Uberblick M7

Ziehen Sie die Fachwirter in die passenden Liicken:

des Zybnders setzt sich aus dem Produkt von Grundflache und der Héhe musammen
Die Eugel ist der geometrische Ort aller Punkte im Baum, die won emem fest gewahlten Punkt M
den konstanten Abstand r haben

15t die Entfernung der Senkrechten auf die Grundflache G zur Spitze S

bezeichnet man die Seiten des n-Ecks, auf dem die Pyramide steht
Dhe Zylmderoberflache ermbt sich aus der Mantelflache M plus den beiden Ereisflachen (Grund-
und Deckflache)

Die Héhe h|  Das Volumen|  Als Grundkante |
Tl (DI R D Lo

Ubung WU?2 ist identisch mit WU1, wobei hier fachspezifische Verben eingelbt
werden.

Der Liickentext in der Ubung WU3 unterscheidet sich von den vorherigen dadurch,
dass die Antworten mehrfach eingesetzt werden kénnen und die Drag-Objekte nach dem
Einsetzen nicht von der Antwortleiste verschwinden.

wU3 Fachworter :
Luriick

= Uberblick M7 = weiter
Ziehen Sie die Fachwirter in die passenden Liicken: 1 E:Tn;lnhaﬂ____ _'
WVon einem sind der V=120 cm und die Volumen |
G = 40 em’ gegeben Berechne die Formel des Quaders Eﬁ:-‘:iﬂitﬁ__:f
V=G.h 1. Formel fir das Formel Quader |
Aus dieser Formel soll h berechnet werden _Eli.mﬂllﬂ.hﬂl_
V:G=h T e o _‘
h=V: G 2. Um die Héhe zu erhalten, muss man das Volumen durch BT a
den der Grundflache dnndieren '
(Umkehroperation) e
h=120: 40 3. Einsetzen —— —-J
h=3 e [ ...........-:
Der Quader ist 3 cm hoch S A

L

Teles ))&
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DEUMA - ein Projekt des Leonardo-da-Vinci-Programms (2001-2004)

HOREN, SPRECHEN, SCHREIBEN 2 Inhaltsverzeichnis

In der Ubung HU1 soll der Lerner einen Text héren und eine konkrete Aufgabe
berechnen. Es handelt sich um eine produktive Aufgabe, indem der Lerner mehrere
Fertigkeiten Ubt. Fur jedes richtig getippte Zeichen gibt es eine Rickmeldung. Richtig
getippte Zeichen erscheinen grin, falsch getippte rot, fehlende als rote Sternchen (siehe
Screenshot).

HU1 Hér- & Schreibiibung :_
Zuruck
= Uberblick M7 = weiter zur Grammaiik
Héren Sie sich den Text an und berechnen Sie die Aufgabe:
WVergleichen Sie Ihre Berechnung mit dem Ergebnis in der Lucke
Egebmus: Vo 5% ==
s (DA P
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DEUMA - ein Projekt des Leonardo-da-Vinci-Programms (2001-2004)

GRAMMATIK 2 Inhaltsverzeichnis

In den Ubungen GU1 und GU2 werden den Substantiven bestimmte bzw.
unbestimmte Artikel zugeordnet. Die Kontrolle erfolgt durch farbliche Unterscheidung.

© Copyright 2004 DEUMA 16
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In der Ubung GU3 werden in einem Liickentext Prapositionen trainiert.

GU3 Prapositionen =

Zuriick

= Uberblick M7

Ziehen Sie die Prapostinonen in die passenden Licken:
Dias n-Eck, dem die Pyramide steht, heilt Grundflache. Dhe Verbindungsstrecken
der Spitze S werden Seitenkanten genannt. Die Entfernung der Senkrechten

die Grundflache Spitze 15t die Hohe h die Oberflache
glt O =M + G Emn Ereiszylinder entsteht Eotation emes Rechtecks
eine semer Seiten entsteht. Das Zylindervolumen setzt sich dem Produkt

Grundflache und der Hohe msammen. Die Zylinderoberflache ergbt sich
der Mantelfliche plus den beiden Ereisflachen.

El Fur| '-'onl aus| vcm| dur:hl ﬂl EI ﬂl m_.fl

T (DAIP

In der Ubung GU4 sollen die zwei Verben in der richtigen Form in einem Liickentext
erganzt werden. Die Fehler werden rot, fehlende Buchstaben mit einem Sternchen
markiert.

GU4 Verben E_

= Uberblick M7 = weiter

Schreiben Sie das passende Verb in die Liicken:

sich ergeben ans, sich musammensetzen ans

1. Die Oberflache erzibt sich aus der Summe der Grundflache und Mantelflache.

2. Die Oberflache setzt sich aus der Summe der Grundflache und Mantelflache
pusammen . 3. Das Volumen zezt* sthe aus dem Produkt von Grundflache und der
Hohe . 4. Das Volumen aus dem Produkt von Grundfliche
und der Héhe. 5. Die Zylinderoberfliche aus der Mantelflache plus den
beiden Kreisflachen.
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Die Ubung GU5 ist eine produktive Schreibaufgabe, in der der Lerner
Aufforderungssatze schreiben soll. Hier gibt es die Mdglichkeit, sich ein Beispiel zeigen zu
lassen. Der Lerner kann seine L&sungen abspeichern und seinem Lehrer/Tutor zur
Kontrolle schicken. AulRerdem kann er seine Antworten aufnehmen und sich anhdren.

= Uberblick M7

Bilden Sie Aufforderungssitze in der 2.
Person Sg. ("du") und schreiben Sie Ihre I
nummerierten Losungen in das rechte Feld:
1. die Angaben schreiben
2. die Angaben in gleiche Emnheiten

verwandeln
3. die Formel anfithren
4. die Angaben einsetzen
5. das Volumen berechnen
6. das Ergebmis vergleichen

|
|

el (B = (D

In der Ubung GU6 wird das Perfekt in einer Schreiblibung trainiert. Bei der Kontrolle
werden die Fehler rot, fehlende Buchstaben durch Sternchen markiert.

GU6 Perfekt =
= Uberblick M7 = weiter zu KV

Was hat man gemacht? Schreiben Sie das Verb im Perfelt in die Liicken:
1. die Angaben schreiben Man habe diz Angaben geschreibt™
2. die Formel anfithren Man 15t die Formel anfithrt™*
3 die Angaben emsetzen Man hat die Angaben cingesetst
4. das Volumen berechnen Man *** das Volumen *e*=srres
5. das Ergebnis vergleichen Man das Ergebms

| el E@] (v &E;S% { f
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KOMMUNIKATIONSVERFAHREN 2 Inhaltsverzeichnis

In diesem Teil geht es darum, dem Lerner Redemittel fir typische fachbezogene
Situationen zur Verfigung zu stellen. Es wird eine Erklarung auf Deutsch gegeben, dazu
kann jederzeit eine Ubersetzung aufgerufen werden. Nach dieser Erklarung folgen
Beispiele und praktische Aufgaben, bei denen die Redemittel eingelibt werden.

KU1 Benennen
- | KOMYER
= Uberblick M7 Fie

ilben Sie das Benennen. Scl S0t I EI eV I Hustory I
Pojmenovani

nennen, heiien, bezeichnen

Dias n-Eck, auf dem ds
o g K pomenovanl véc a procest lze poufit zeyména
Das n-Eck, auf dem die Pyram nasledujici slovesa:

Das n-Eck, auf dem die Pyram  ponnen, heifien, bezeichnen als

g S r Cwifte priklady. Poslouchejte a opakujte:
Den Punkt 3 [
ey Dhesen Prozess nennt man Addieren
Die Seiten desn-Ecks Dheser Prozess heilbt Addieren
D Saes e m g Das Ergebrus der Mulbplikation bezeichnet man
— als Produkt

! V téchto pfipadech se po slovesech nesmen, heiflen,
[l bezeichnen als, kterd uwwadi pojmenovand, nepoukiva

Elen
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Die Ubung KU1 bt den Wortschatz der Kommunikationsverfahren nochmals ein.

KU1 Benennen :

Uben Sie das Benennen. Schreiben Sie das passende Verb in die Liicken:

= Uberblick M7

nennen, heilen, bezeichnen als

Das n-Eck, auf dem die Pyramude steht, Grundflache G.

Dias n-Eck, auf dem die Pyramude steht, man Grundflache G.
Das n-Eck, auf dem die Pyranude steht, man als Grundfache G.
Dien Punkt S man als Spitze der Pyramide.

Dien Punkt S man Spitze der Pyramude.

Die Seiten des n-Ecks man Grundkanten.

Die Seiten des n-Ecks man als Grundlcanten.

(s CXCI I,

Die Ubung KU2 wiederholt Strukturen, die in einem friilheren Modul présentiert
wurden, zur weiteren Vertiefung.

= Uberblick M7

Fragen Sie nach den unterstrichenen =
Fachwirtern. Schreiben Sie Thre
nummerierten Losungen i das rechte Feld: .
1. Das n-Eck, auf dem die Pyramide stebt, heidt |
Grundfache.

2. Der Punkt S heilit Spitze.

3. Die Seiten des n-Ecks nennt man
Grundkanten i

II. ]I I. i i 4 1 g. ; "'I.
el C)e) ) E) &) &)

© Copyright 2004 DEUMA 20



